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Wie erleben Lehrpersonen, Pdda-
gogische ICT-Supporterinnen und -Sup-
porter (PICTS) und Schulleitungen das
Angebot der Beratungsstelle digitale
Medien in Schule und Unterricht -
imedias? Dieser Frage geht im Schuljahr
2020/21 eine vierteilige Serie auf
den Grund.

Fiir die Serie besucht die Beratungsstelle
Schulen, die mit ihr in Kontakt standen
oder stehen. Fiir den dritten Beitrag
sprach Judith Mathez mit Therese Isch.
Sie unterrichtet die Facher Informatische
Bildung und Wirtschaft-Arbeit-Haushalt
an den 8. und 9. Klassen der Kreisschule
Biberist/Lohn-Ammannsegg.

Inwiefern stehen Sie mit imedias in
Kontakt?

Die Homepage von imedias besuche ich
regelmadssig, um liber Neues auf dem Lau-
fenden zu sein. Mit den zustandigen
Fachpersonen des Entwicklungsthemas
«making@school» stehe ich in regelmas-
sigem Austausch.

Sie arbeiten im imedias-Entwicklungs-
thema «making@school» mit. Was ist das
fiir ein Format?

Wir treffen uns an vier Mittwochnach-
mittagen im Jahr, um digitale Werkzeuge
(wie z.B. 3-D-Drucker, Microcomputer
und Schneideplotter) und verschiedene
Softwares kennenzulernen und auszupro-
bieren. Im sogenannten «Makerspace»
werden die Schiilerinnen und Schiiler
animiert, die Funktion digitaler Gerdte zu
analysieren, zu verstehen und mit einfa-
chen Mitteln nachzubauen. Dabei ist es
wichtig, sie beim Finden eigener Lo-
sungswege zu unterstiitzen und ihrer
Kreativitat freien Lauf zu lassen. In dieser
offenen Lernumgebung finden die Schiile-
rinnen und Schiiler oft spannende An-
sdtze von bereits umgesetzten Ideen und
Themen und konnen sich durch Erfah-
rungsaustausch in Gruppen weiterentwi-
ckeln. Die Unterlagen und das Material
werden von imedias aufbereitet und zur
Verfiigung gestellt. Ebenso konnen bend-
tigte Gerdte fiir die Arbeit im Unterricht
ausgeliehen werden. Ich finde dies ein
sehr wertvolles Angebot, da so die unter-

schiedlichen Werkzeuge unverbindlich
ausprobiert werden konnen.

Was konnen Sie aus dem Entwicklungs-
thema in Ihren Unterricht iibertragen,
was aus lhrem Unterricht ins Entwick-
lungsthema?

Ich konnte schon einiges direkt in mei-
nem Unterricht einsetzen und war positiv
iiberrascht, wie die Schiilerinnen und
Schiiler sich mit Freude an die Aufgaben
machten. Einige, die bei den ersten Pro-
grammieriibungen Probleme hatten, pro-
grammierten kurz darauf mit dem Micro-
computer auf Anhieb blinkende Herzen,
ein Reaktionsspiel und noch mehr. Solche
Erfahrungen bringt man gerne in die
Austauschrunde zuriick und teilt sie mit

Therese Isch unterrichtet an der Kreisschule
Biberist/Lohn-Ammannseqg. Foto: zVg.

Das selbstgebaute Reaktionsspiel im Einsatz. Foto: zVg.

den anderen Teilnehmenden und den
Kursleitenden.

Konnen Sie Ihre Hauptanliegen im Unter-
richt «<Informatische Bildung» in wenige
Worte fassen?

Mein Ziel ist es, die Schiilerinnen und
Schiiler bediirfnisgerecht auf die digitalen
Anforderungen des Berufslebens vorzu-
bereiten. Dies bedeutet nicht zuletzt
auch, sie zu animieren, nicht zu schnell
aufzugeben, wenn etwas nicht gleich
klappt, und vielleicht einen anderen Weg
zu suchen, um ans Ziel zu gelangen.
Schon ist es zu sehen, wenn die Schiile-
rinnen und Schiiler sich dabei gegenseitig
unterstiitzen.

Judith Mathez, Beratungsstelle digitale Medien
in Schule und Unterricht imedias,
judith.mathez@fhnw.ch

Bei imedias gibt es unterschiedliche Ent-
wicklungsthemen zu «Medien und Informa-
tik» (AG) beziehungsweise «Informatische
Bildung» (S0). Neben «making@school»
sind das beispielsweise «Games und Gamifi-
cation im Unterricht», «<informatik@school»
oder «Online Kommunizieren». Sie alle
arbeiten in einer engen Verkniipfung von
Schulpraxis, fachlicher Begleitung und
Ausleihe von Infrastruktur. Mehr dazu:
https://www.imedias.ch/themen/
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